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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

เรื่อง Angry Birds ปืนกลมหาประลัย  เวลา 1 ช่ัวโมง  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

1. สาระและ มาตรฐานการเรียนรู้                                                                                   

 สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

  มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ ลักษณะ

การเคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

2. สาระส าคัญ 

 การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์เป็นการเคล่ือนท่ีของวัตถุในสองมิติ โดยแนวการเคล่ือนท่ีเป็นวิถีโค้ง

พาราโบลา และการเคล่ือนท่ีในแนวราบมีความเร็วคงตัว ส่วนการเคล่ือนท่ีในแนวดิ่งเป็นการเคล่ือนท่ีด้วยความเร่ง

คงตัว ในการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจ็กไทล์จะมีมุมอยู่ 2 ค่าท่ีท าให้วัตถุตกเป็นระยะเท่ากัน แต่ต้องยิงด้วยอัตราเร็วต้น

ขนาดเท่ากัน หรือ u คงท่ี และพบว่ามุมสองมุมนั้นจะรวมกันได้ค่ามุม 90 องศาทุกครั้ง  90θθ 21
 

กรอบแนวคิด 

 S – การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 

 T – การเลือกใช้อุปกรณ์ในการสร้างเครื่องยิง 

 E – กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 M – การวัด การนับ และการค านวณ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. ออกแบบและเลือกใช้วัสดุท่ีเหมาะสมในการท าเครื่องยิง (P) 

 2. นักเรียนได้ฝึกทักษะปฏิบัติ การทดลอง และมีทักษะในการแก้ปัญหา (K) 

 3. สามารถน าความรู้เรื่องการเครื่องท่ีแบบโพรเจกไทล์จากส่ิงประดิษฐ์ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (K) 

 4. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็นและท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ (A) 

 5. พอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ (A) 

4. สมรรถนะ 

  ความสามารถในการเรียนรู้ การส่ือสาร   ความสามารถในการคิดอย่างเป็ระบบ 

  ความสามารถในการแก้ปัญหา    ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
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5. คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

  รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์     มีระเบียบวินัย 

  มีความซื่อสัตย์สุจริต     มีความรับผิดชอบ ขยัน อดทนและพากเพียร 

  มีวิถีชีวิตอย่างพอเพียง    มีความเป็นประชาธิปไตยและเป็นผู้น ากล้าแสดงออก 

  มีจิตส านึกความเป็นไทยและกตัญญูต่อผู้มีพระคุณ   มีจิตอาสา จิตสาธารณะ  

6. ทักษะในศตวรรษที่ 21(3R8C)  

  Reading: อ่านออก   (W)Riting: เขียนได้   (A)Rithmatic: มีทักษะในการ

ค านวณ                   

  มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาได้  คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิงนวัตกรรม 

  ให้ความร่วมมือในการท างานเป็นทีมมีภาวะผู้น า  มีทักษะในการส่ือสาร และรู้เท่าทันส่ือ 

  มีความเข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม  มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และรู้เท่าทัน

เทคโนโลยี  

  มีทักษะทางอาชีพ และกระบวนการเรียนรู้ต่างๆ  มีคุณธรรม มีเมตตากรุณา มีระเบียบวินัย  

7. กิจกรรมการเรียนรู้           

7.1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 

 1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการทบทวนถึงการเคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ ท่ีพบเห็นได้ในชีวิตประจ าวัน ให้นักเรียน

ตอบค าถามว่าการเคล่ือนท่ีท่ีเราพบเห็นนั้นมีลักษณะอย่างไรและเรียกการเคล่ือนท่ีแบบนั้นว่าอะไรบ้าง (แนว

ค าตอบ การเคล่ือนของรถยนต์บนถนน เป็นการเคล่ือนท่ีในแนวตรงมีลักษณะการเคล่ือนท่ีในระนาบเดียว การ

เคล่ือนท่ีของเครื่องบินเป็นการเคล่ือนท่ีวิถีโค้ง เรียกว่าการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์มีลักษณะการเคล่ือนท่ีสอง

แนวคือในแนวดิ่งและแนวราบพร้อม ๆ กัน เป็นต้น)    

2. ต้ังค าถามเพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียนวา่ “สมัยก่อนในยามศึกสงคราม นักรบจะใช้เครื่องยิงลูก

กระสุนไปใส่ฝ่ังข้าศึก หรือในการฉีดน้ าของรถดับเพลิงเพื่อดับไฟในระยะไกล หรือในเกมส์แองกีเบิร์ดเมื่อยิงแอง

กีเบิร์ดออกไปจะมีลักษณะการเคล่ือนท่ีอย่างไร และถ้าต้องการให้ลูกกระสุนตกลงตกกับเป้าหมายท่ีต้องการเรา

จะใช้มุมในการยิงเท่าไร”(แนวค าตอบ การเคล่ือนท่ีท่ีปรากฏเป็นการเคล่ือนท่ีแบบโค้งเรียกว่า การเคล่ือนท่ีแบบ

โพรเจกไทล์ เราต้องก าหนดมุมท่ีใช้ในการยิงในเหมาะสมกับแรงยิง โดยมุมท่ีสามารถยิงให้ลูกกระสุนตกไปได้

ระยะไกลท่ีสุดคือ มุม 45 องศา)     

   7.2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) Angry Birds ปืนกลมหาประลัย 

 1. แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน ให้ศึกษาข้ันตอนตามใบกิจกรรม 
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 2. ร่วมกันศึกษา ค้นคว้าข้อมูลของรูปแบบเครื่องยิงท่ีมีผลต่อการเคล่ือนท่ีของลูกกระสุนหรือไม่อย่างไร 

 3. ออกแบบเครื่องยิง และสร้างเครื่องยิงตามท่ีกลุ่มออกแบบไว้โดยครูเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการท า

กิจกรรมดังนี ้

   1. ลูกโป่งขนาดต่าง ๆ  9. คัตเตอร์ 

2. ไม้ไอติม   10. ไม้โพรเจกเตอร์(แบบครึ่งวงกลม) 

3. ดินน้ ามัน   11. ท่อ PVC ขนาด  1.8 นิ้ว 

4. ลูกแก้ว   12. ท่อ PVC  ขนาด 1.2 นิ้ว 

5. ตลับเมตร    13. ปืนกาว 

6. ฝาขวดน้ า+ขวดน้ า  14. กาวร้อน 

7.  กรรไกร   15.ใบเล่ือยตัดท่อ PVC 

8. เทปใส   16.ไม้กระดานรองวาดรูป 

4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันระดมความคิดในการวางแผน ออกแบบช้ินงานตามกระบวนการทางด้าน 

วิศวกรรม โดยใช้ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ การงานอาชีพเทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ มาใช้ในการแก้ปัญหา 

พร้อมท้ังวาดภาพและเขียนอธิบายเหตุผลว่าท าไมถึงเลือกใช้วัสดุนี้มาท าให้ชัดเจน 

 5. ก าหนดเวลาในการท ากิจกรรม 60 นาที 

 6. ให้แต่ละกลุ่มน าเครื่องยิงท่ีสร้างขึ้น ไปทดสอบยิงลงให้ตรงกับเป้าหมายท่ีก าหนด 

 7. จัดกิจกรรมการยิงของเครื่องยิงแต่ละกลุ่ม โดยก าหนดกติกาการยิงว่า เครื่องยิงท่ีผู้เรียนออกแบบไว้

จะต้องท าให้ลูกกระสุนเคล่ือนท่ีให้ได้ระยะทางท่ีไกลท่ีสุด หรือเคล่ือนท่ีตกลงตรงเป้าหมายท่ีก าหนด 

 8. เปรียบเทียบว่าเครื่องยิงของกลุ่มใดสามารถท าคะแนนในการยิงได้มากท่ีสุด 

 9. ให้ผู้เรียนร่วมกันหาข้อสรุปเกี่ยวกับหลักการเคล่ือนท่ีของลูกกระสุนจากเครื่องยิงสู่เป้าหมาย  

   7.3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation)        

 1. คุณครูให้ตัวแทนกลุ่มน าเสนอช้ินงานของตนเอง พร้อมท้ังทดลองและอธิบายเหตุผลตามหัวข้อใบ

กิจกรรม เรื่อง Angry Birds ปืนกลมหาประลัย ตัวแปรท่ีเกี่ยวข้องกับการเคล่ือนท่ีของลูกกระสุนมีอะไรบ้าง   

(แนวค าตอบ ตัวแปรท่ีเกี่ยวข้องกับการเคล่ือนท่ีของลูกกระสุน คือ  

   1. มุมท่ีใช้ในการยิง         

   2. ความแรงของลูกกระสุน เป็นต้น) 

 2. คุณครูตรวจสอบความถูกต้องของช้ินงานซึ่งต้องสอดคล้องกับแบบจ าลองท่ีได้วางโครงสร้างไว้ และเปิด

โอกาสให้นักเรียนได้ซักถามเพิ่มเติมในส่วนท่ียังสงสัย     
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7.4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration)        

 1. คุณครูอธิบายร่วมกับนักเรียนเกี่ยวกับการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 

 (แนวค าตอบ การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์เป็นการเคล่ือนท่ีของวัตถุในสองมิติ โดยแนวการเคล่ือนท่ีเป็น

วิถีโค้งพาราโบลา และการเคล่ือนท่ีในแนวราบมีความเร็วคงตัว ส่วนการเคล่ือนท่ีในแนวดิ่งเป็นการเคล่ือนท่ีด้วย

ความเร่งคงตัว)    

 2. ให้นักเรียนยกตัวอย่างการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ท่ีพบเห็นในชีวิตประจ าวัน 

(แนวค าตอบ  1. การเคล่ือนท่ีของเครื่องบิน  2. การโยนลูกบาส 3. การเล่นวอลเลย์ เป็นต้น) 

  7.5 ขั้นประเมิน (Evaluation)         

 1. นักเรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม 

 2. สังเกตการณ์ท างานของแต่ละกลุ่มจากการเรียนด้วยชุดการสอน 

8. สื่อการเรียนรู้ 

 8.1 สื่อประกอบการเรียนการสอน 

  1. ใบกิจกรรม Angry Birds ปืนกลมหาประลัย 

 8.2 สื่อและอุปกรณ ์

  1. ลูกโป่งขนาดต่าง ๆ  9. คัตเตอร์ 

2. ไม้ไอติม   10. ไม้โพรเจกเตอร์(แบบครึ่งวงกลม) 

3. ดินน้ ามัน   11. ท่อ PVC ขนาด  1.8 นิ้ว 

4. ลูกแก้ว   12. ท่อ PVC  ขนาด 1.2 นิ้ว 

5. ตลับเมตร    13. ปืนกาว 

6. ฝาขวดน้ า+ขวดน้ า  14. กาวร้อน 

7.  กรรไกร   15.ใบเล่ือยตัดท่อ PVC 

8. เทปใส   16.ไม้กระดานรองวาดรูป 
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9. การวัดและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด

และประเมินผล 
วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ผ่านการประเมิน 

1. ด้านความรู้ 

- ตรวจผลงาน 

- การทดสอบด้วย 

แบบทดสอบ 

- บัตรค าถามแบบฝึก 

- แบบทดสอบ 

- ร้อยละ 80 ขึ้นไป คือ ท าถูก 

8 ข้อ จากท้ังหมด 10 ข้อ 

2. ด้านทักษะ 
- สังเกต 

- ตรวจผลงาน 

- แบบประเมินการท างานกลุ่ม 
 

- ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 

3. ด้านคุณลักษณะ 
- สังเกตผลระหว่างการ 

ท ากิจกรรม 
- แบบประเมินคุณลักษณะ - ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
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ใบความรู้  

การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ 

การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ 

การเคล่ือนท่ีของวัตถุใด ๆ จะมีการเคล่ือนท่ีเปล่ียนแปลงก็ต่อเมื่อมีแรงท่ีไม่เป็นกับศูนย์มากระท าต่อวัตถุ 

ดังนี ้

 1. ทิศของแรงท่ีมากระท าต่อวัตถุ มีทิศในแนวเดียวกับการเคล่ือนท่ีผลท าให้แนวการเคล่ือนท่ีนั้นอยู่ในแนว

เดิมเป็นเส้นตรง 

 ( 1 มิติ )  โดยการเคล่ือนท่ีของวัตถุจะเร็วขึ้นเมื่อแรงนั้นมีทิศเดียวกับทิศการเคล่ือนท่ีและจะช้าลงเมื่อแรงนั้นมีทิศ

ตรงข้ามกับทิศการเคล่ือนท่ี  ดังรูป 1 

 

 

2.  ทิศของแรงท่ีมากระท าต่อวัตถุ มีทิศท ามุมกับแนวการเคล่ือนท่ี ผลท าให้แนวการเคล่ือนท่ีเปล่ียนไป

จากเดิม ดังรูป 2 หรือแนวการเคล่ือนท่ีเป็นแนวโค้ง เมื่อแรงนั้นกระท าต่อวัตถุตลอดเวลาท่ีเคล่ือนท่ีดังรูป 3 การ

เคล่ือนท่ีในลักษณะนี้เป็นการเคล่ือนท่ีใน 2 มิติ   

 

    

 

 

 

 

 

 

รูป 3   แรงมีแนวท ามุมกับการเคลื่อนที่ตลอดเวลา 

รูป 1  แรงมีแนวเดียวกบัการเคล่ือนที่ 
การเคล่ือนที่เร็วขึ้น  ในแนว
เดิม

    

การเคล่ือนที่ชา้ลง  ในแนว
เดิม

รูป 2   แรงมีแนวท ำมมุกับกำรเคล่ือนท่ีขณะใดขณะหนึ่ง 

 

 

แนวเดิมการเคล่ือนที ่

การเคล่ือนที่ในแนวใหม่ 

 

 
การเคล่ือนท่ีในแนวใหม่ 

แนวเดิมการเคล่ือนที ่
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ในทีนี้เราจะกล่าวถึงการเคล่ือนท่ีในแนวโค้ง ( 2 มิติ ) ท่ีแรงใด ๆ กระท าต่อวัตถุในแนวท ามุมใด ๆ กับ

แนวการเคล่ือนท่ีตลอดเวลา ดังรูป 3 เช่น การขว้างวัตถุท ามุมใด ๆ กับแนวระดับ  หรือขว้างจากยอดตึก หรือหน้า

ผา  ขณะท่ีวัตถุเคล่ือนท่ีจะมีแรง 

 

ดึงดูดของโลกกระท าต่อวัตถุนั้นตลอดเวลา โดยการเคล่ือนท่ีนั้นจะได้ระยะท้ังในแนวระดับและในแนวดิ่ง  แนวการ

เคล่ือนท่ีนั้นจะมีลักษณะเป็นแนวโค้งแบบพาราโบลา เราเรียกการเคล่ือนท่ีนี้ว่า  การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ 

มุมที่ท าให้วัตถุตกในระยะไกลสุด 

 
รูป 4 มุมท่ีท าให้วัตถุตกได้ไกล 

 ในการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์มุมท่ีท าให้วัตุตกในระยะไกลท่ีสุด มีค่าเท่ากับ 45 องศา 

 45θ  
 ในการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์จะมีมุมอยู่ 2 ค่าท่ีท าให้วัตถุตกเป็นระยะเท่ากัน แต่ต้องยิงด้วยอัตราเร็ว

ต้นขนาดเท่ากัน หรืออัตราเร็วต้น (u) คงท่ี และพบว่ามุมสองมุมนั้นจะรวมกันได้ค่า 90 องศา 

 90θθ 21  
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ใบกิจกรรม เร่ือง Angry Birds ปืนกลมหาประลัย 

กลุ่มท่ี ....................... ช้ัน .............................. 

สมาชิกภายในกลุ่ม  1. ..........................................................    

2. ........................................................ 

   3. ..........................................................    

4. ........................................................ 

   5. ..........................................................    

6. ........................................................ 

ค าช้ีแจง   1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ  5-6 คน    

 2. ให้นักเรียนวาดรูปโครงสร้างของ Angry Birds ปืนกลมหาประลัย แล้วตอบค าถาม

ท้ายกิจกรรม 

ชื่อเคร่ืองยิง ........................................... 
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ชื่อการทดลอง Angry Birds ปืนกลมหาประลัย 
จุดประสงค์           

  1. เพื่อศึกษาระยะการกระจัดจากการยิงในมุมท่ีแตกต่างกัน     

 2. เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ของระยะการตกของลูกปิงปองกับมุมท่ีใช้ในการยิง 

อุปกรณ์            

 1. เครื่องยิงโพรเจกไทล์    1 ชุด      

 2. ลูกปิงปอง    5 ลูก  

3. ลูกแก้ว    5 ลูก   

วิธีการด าเนินการทดลอง          

 1. ปรับค่ามุมของกระบอกยิงลูกปิงปองไปท่ี 20 องศา      

 2. ใส่ลูกปิงปองในกระบอกยิงของชุดเครื่องยิงโพรเจกไทล์     

 3. ยิงลูกปิงปองออกไป พร้อมสังเกตต าแหน่งท่ีลูกปิงปองตก     

 4. น าเทปไปติดไว้บนต าแหน่งท่ีลูกปิงปองตก แล้วยิงซ้ าอีก 2 ลูก    

 5. วัดระยะทางจากต าแหน่งท่ีลูกบอลตก บันทึกผลลงในตารางบันทึกผลการทดลอง  

 6. ปรับค่ามุมไปท่ี 30, 45 ,60 และ 70 องศาตามล าดับ แล้วท าการทดลองซ้ าตามข้อ 1 – 5 

 7. วิเคราะห์และสรุปผลการทดลอง 

ทฤษฏี            

 การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์เป็นการเคล่ือนท่ีของวัตถุในสองมิติ โดยแนวการเคล่ือนท่ีเป็นวิถีโค้ง

พาราโบลา และการเคล่ือนท่ีในแนวราบมีความเร็วคงตัว ส่วนการเคล่ือนท่ีในแนวดิ่งเป็นการเคล่ือนท่ีด้วยความเร่ง

คงตัว ในการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจ็กไทล์จะมีมุมอยู่ 2 ค่าท่ีท าให้วัตถุตกเป็นระยะเท่ากัน แต่ต้องยิงด้วยอัตราเร็วต้น

ขนาดเท่ากัน หรือ u คงท่ี และพบว่ามุมสองมุมนั้นจะรวมกันได้ค่ามุม 90 องศาทุกครั้ง   90θθ 21  
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บันทึกผลการทดลอง 

มุม (องศา) คร้ังที่ 1 (เมตร) คร้ังที่ 2 (เมตร) คร้ังที่ 3 (เมตร) 
20    
30    
45    
60    
70    

 

สรุปและอภิปรายผลการทดลอง    

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าถามท้ายกิจกรรม 

1. อธิบายวัสดุท่ีใช้ในการออกแบบ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
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2. นักเรียนคิดว่าเครื่องยิงแบบไหนท่ีน่าจะท าให้ลูกกระสุนเคล่ือนท่ีได้ระยะทางไกลท่ีสุดและตรงเป้าหมาย

ท่ีสุด 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. เครื่องยิงท่ีนักเรียนประดิษฐ์ขึ้นมีราคาเท่าไร เพราะอะไรถึงก าหนดราคาเท่านั้น 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

4. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างมุมท่ีใช้ในการยิงและต าแหน่งการตกของลูกกระสุน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 
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รูปตัวอย่างเคร่ืองยิงแบบต่าง ๆ 

 

ท่ีมา : https://www.emaze.com/@AFOCFCWO 

 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=J9E0XmGsKjc 

 

https://www.emaze.com/@AFOCFCWO
https://www.youtube.com/watch?v=J9E0XmGsKjc

