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ค าน า 

 รายงานฉบับนี เป็นรายงานที่เกี่ยวกับสื่อคณิตศาสตร์  จัดท าขึ นเพ่ือออกแบบสื่อให้สอดคล้องกับ
มาตรฐาน ตัวชี วัดและสาระการเรียนรู้ ชั นประถมศึกษาปีที่ 1 ในรายงานมีสื่อทั งหมด 8 สื่อ แต่ละสื่อประกอบ
ไปด้วยมาตรฐาน ตัวชี วัดและสาระการเรียนรู้ อุปกรณ์ท่ีใช้สร้าง ขั นตอนการสร้าง และวิธีการเล่น 

 ในการจัดท าสื่อคณิตศาสตร์ ผู้จัดท าได้ออกแบบสื่อให้สอดคล้องกับทุกมาตรฐาน ทุกตัวชี วัดและสาระ
การเรียนรู้ ทั งยังสนุกสนาน มีสาระและเป็นกิจกรรมที่สามารถใช้ได้ทั งในและนอกห้องเรียน 

 ผู้จัดท าหวังว่ารายงานเล่มนี จะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจสื่อการเรียนการสอนไปใช้ในห้องเรียน และผู้
ที่ต้องการศึกษาสื่อทุก ๆ ท่าน 

           

 

 คณะผู้จัดท า 
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ชื่อสื่อ : Racing Box ( มหัศจรรย์รถแข่ง ) 

สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน 

                     ผลที่เกิดขึ นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

ตัวชี้วัด ป.1     4. หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดง  
                        การลดของจ านวนนับไม่เกิน 100 และ 0 
                    5. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบของจ านวนนับไม่เกิน  
                       100 และ 0 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟงก์ชัน ล าดับและอนุกรม และน าไปใช้ 

ตัวชี้วัด ป.1     1. ระบุจ านวนที่หายไปในแบบรูปของจ านวนที่เพ่ิมขึ นหรือลดลงทีละ 1 และทีละ 10 และ  
                       ระบุรูปที่หายไปในแบบรูปซ  าของรูปเรขาคณิตและรูปอ่ืน ๆ ที่สมาชิกในแต่ละชุดที่ซ  ามี 2  
                       รูป 

มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดและน าไปใช้  

ตัวช้ีวัด ป.1      2. วัดและเปรียบเทียบน  าหนักเป็นกิโลกรัมเป็นขีด              

มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

ตัวชี้วัด ป.1      1. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา เมื่อก าหนดรูป 1 รูป แทน  
                         1 หน่วย 

สาระการเรียนรู้ 

- ความหมายของการบวก ความหมายของการลบ การหาผลบวก การหาผลลบและความสัมพันธ์ของการ
บวกและการลบ 

- การแก้โจทย์ปัญหาการบวก โจทย์ปัญหาการลบ และการสร้างโจทย์ปัญหาพร้อมทั งหาค าตอบ 
- การอ่านและการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิกตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจ านวน 
- จ านวนคู่ จ านวนคี่ 
- การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์ปัญหา พร้อมทั งหาค าตอบ 
- การแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบเกี่ยวกับน  าหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัม เป็นขีด 

 -     การอ่านแผนภูมิรูปภาพ 
 -     แบบรูปของจ านวนที่เพ่ิมขึ นหรือลดลงทีละ ๑ และทีละ ๑๐ 
 -     แบบรูปซ  าของจ านวน รูปเรขาคณิตและรูปอ่ืน ๆ 
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วิธีการเล่นเกม Racing Box  

 1. ก าหนดผู้เล่นอย่างน้อย 1 คนและไม่เกิน 4 คน 

 2. ผู้เล่นทุกคนหมุนวงล้อเพ่ือหาผู้คนแรกในการเดินโดยผู้ที่หมุนวงล้อแล้วได้แต้มเยอะสุดจะได้เล่น
เป็นคนแรกและผู้ที่ได้คะแนนล าดับรองลงมาเล่นเป็นล าดับถัดไป 

 3. ผู้เล่นคนแรกหมุนวงล้อแล้วเดินตามแต้มที่หมุนวงล้อได้ 

 4. หากตกไปที่ช่องจับของขวัญให้ไปหยิบบัตรค าสั่งที่ช่องจับของขวัญแล้วท าตามค าสั่งผู้เล่นที่เหลือ
ตรวจค าตอบของผู้เล่นที่ตอบค าถามจากสมุดเฉลย Racing Box ถ้าผู้เล่นตอบถูกให้เดินต่อไป 3 ช่องถ้าตอบผิด
ถอยหลัง 1 ช่อง 

 5. หากตกไปที่ช่องเรียนพิเศษให้ไปหยิบบัตรค าสั่งที่ช่องเรียนพิเศษแล้วท าตามค าสั่งผู้เล่นที่เหลือตรวจ
ค าตอบของผู้เล่นที่ตอบค าถามจากสมุดเฉลย Racing Box ถ้าผู้เล่นตอบถูกให้เดินขึ นทางด่วนไปจนสุดทางด่วน
หากตอบผิดให้เดินถอยหลัง 2 ช่อง 

 6. หากตกไปช่องด้านบนช่องเรียนพิเศษให้ตกลงไปยังช่องด้านล่าง ผลัดกันท าเช่นนี จนกว่าจะถึ ง        
เส้นชัยจะถือว่าชนะ 

วิธีการสร้างสื่อ 

วัสดุอุปกรณ์ 

 1. ไม้อัด      2. เลื่อย 
 3. กาวร้อน/กาวแท่ง /เทปกาว   4. กระดาษสี 
 5. ปากกาเมจิก     6. กระดาษสา 
 7. บานพับ     8. ปืนกาว 
 9. ไม้ไอศกรีม     10. ตะเกียบ 
 11. กระดาษลัง     12. ไม้บรรทัด 
 13. ดินสอ     14. กรรไกร/คัตเตอร์ 
 15. พลาสติกใสใช้เคลือบ    16. รถของเล่น 
 17. สกรู      18. กระดาษ 
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ขั้นตอนการสร้างเกม 

 1. วิธีสร้างฐานกล่อง 
 1.1 น าแผ่นไม้อัดมาวัดขนาด 3848 และตัดตามที่วัดเพื่อท าเป็นฐานกล่อง 

 
 1.2 ใช้ดินสอวาดเป็นสนามแข่งรถที่เราต้องการ และใช้ปากกาเคมีสีด าลงตัดเส้น 

  
 1.3 น ากระดาษสี แผ่นความรู้มาตัด และแปะลงในช่องที่ต้องการ 
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 2.  วิธีสร้างฝากระดาน 
 2.1 น าไม้อัดมาตัดเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาด 1038 และขนาด 1048 อย่างละ 2 แผ่น 

 
 2.2 ใช้กระดาษทรายมาขัดเพ่ือให้มีความเรียบเนียน 

 
 2.3 น าแผ่นบานพับประตูมาติดทั ง 4 ด้านกับฐานกล่อง 
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 3. วิธีการสร้างวงล้อ 
 3.1 เตรียมลูกปืนมา 1 อัน เพ่ือใช้เป็นแกนในการหมุนวงล้อ 

 
 3.2 น ากระดาษลังมาลอกออกด้านนอกออก จากนั นน ากระดาษลังที่ลอกแล้วมาพันรอบลูกปืนให้มี
ขนาดใหญ่ตามที่ต้องการ 

  
 3.3 น าไม้อัดมาตัดขนาด 1111 และขนาด 1011 เพ่ือท ากล่องในวงล้อ 
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3.4 น าตัวเลข 1 – 9 มาแปะที่วงล้อ ใช้กระดาษสีแปะเพ่ือเก็บความเรียบร้อย และใช้ตะเกียบเป็น
แกนใส่กลางลูกปืน เพื่อท าให้วงล้อหมุนได้ พร้อมทั งประกอบกล่อง 

  
 
 4. วิธีการสร้างบัตรค าถาม 
 4.1 เตรียมค าถามตามจ านวนที่ต้องการ โดยแยกออกเป็นสองกองคือ บัตรของขวัญ และบัตรเรียน
พิเศษ 
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 4.2 ตัดกระดาษสีเขียวและสีส้มขนาด 69 พร้อมทั งน าไม้อัดมาตัดท าเป็นกล่องใส่บัตรค า และตัด
ค าถามพร้อมตราสัญลักษณ์แปะลงที่กระดาษสีทั งสอง สุดท้ายใช้สติ๊กเกอร์เคลือบเพ่ือความเรียบร้อย 

  
 

 5. วิธีการสร้างฝากล่อง 
5.1 ไม้อัดให้เป็น 4 ชิ น ดังภาพ 

 
 
 
 
 

 
 
 

  
5.2 น ามาประกอบกันจะได้ดังภาพ 
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 6. ตกแต่งและเก็บความเรียบร้อย 
 6.1 น ากระดาษสามาติดเพ่ือเพ่ิมความสวยงามดังรูป 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9 
 

ชื่อสื่อ : Equal or Not (เท่ากันไหมนะ ?) 

สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน  ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่ 
                       เกิดขึ นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด  ค 1.1 ป.1/2 เปรียบเทียบจ านวนนับไม่เกิน 100 และ 0 โดยใช้เครื่องหม าย = , ≠  ,>  และ < 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง การเปรียบเทียบจ านวนและการใช้เครื่องหมาย =, ≠ ,>  และ <  

วิธีการเล่น 

 1. แบ่งผู้เล่นเป็น 2 ฝ่าย ได้แก่ ฝ่ายเอ และ ฝ่ายบี 
 2. แต่ละฝ่ายจะได้รับกล่องตัวเลขประกอบด้วย      
   เลขหลักหน่วย 0 – 9 จ านวน 10 ตัว 
   เลขหลักสิบ  0 – 90 จ านวน 10 ตัว 
   เลขหลักร้อย  0 – 900 จ านวน 10 ตัว  
     ฝ่ายละหนึ่งชุด รวมทั งสิ น 30 ตัว 
 3. ให้ฝ่ายตรงข้ามสุ่มหยิบตัวเลขของฝ่ายตนเองขึ นมาหนึ่งตัวหลักใดก็ได้ เพ่ือเป็นตัวตั งต้นของฝ่าย
ตนเอง 
 4. ให้ทั งสองฝ่าย เป่ายิงฉุบ ผู้ชนะจะได้สิทธิ์ตั งกติกาในครั งแรกว่าต้องการให้ ผู้ที่น้อยกว่า หรือ 
มากกว่าชนะนั นเอง 
 5. ให้แต่ละฝ่ายท าการชั่งตัวเลข โดยจะต้องใช้ตัวเลขทั งสามหลักมาแขวนที่ตาชั่ง โดยจะต้องมีตัวเลข
ที่ฝ่ายตรงข้ามสุ่มหยิบอยู่ในการชั่งครั งนั นด้วย 
 6. หากผู้ใดชนะในแต่ละครั งนั นๆ จะได้โอกาสก าหนดกติกาในครั งถัดไป 
 7. หากผลออกมาเสมอในครั งนั นๆ ต้องผลัดให้อีกฝ่ายเป็นคนออกกติกาในครั งถัดไป 
 8. จะชั่งทั งหมด 10 ครั ง โดยทั ง 10 ครั งจะไม่สามารถน าตัวเลขท่ีใช้แล้วน ากลับมาใช้ได้อีก 
 9. เมื่อชั่งครบทั ง 10 ครั ง ให้สรุปว่าฝ่ายใดชนะมากสุด จะถือเป็นผู้ชนะในเกมนั นนั่นเอง 

วิธีการสร้างสื่อ 

อุปกรณ์ 
 1. ไม้กระดาน    2. กาวร้อน 
 3. ตะเกียบ    4. น๊อต 
 5. เลื่อย     6. ไม้บรรทัด 
 7. ดินสอ    8. มีดคัตเตอร์ 
 9. ห่วงห้อย    10. ของตกแต่ง 
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ขั้นตอนการสร้าง 

 
 

1.ตัดไม้ 5 ขนาดดังรูป ประกอบด้วย 
          1.ขนาด 18 x 8 ตารางนิ ว  1 ชิ น   
           2. ขนาด 8 x 1.5 ตารางนิ ว 2 ชิ น   
        3. ขนาด 11 x 1.5 ตารางนิ ว 4 ชิ น 
        4.ขนาด 11 x 3 ตางรางนิ ว  2 ชิ น 
        5.ขนาด 22 x 1.5 ตารางนิ ว 1 ชิ น  
 

 

2. เตรียมฐาน โดยท าเครื่องหมายดังรูปภาพ 
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3. น าไม้ขนาด 8 x 1.5 ตารางนิ ว 2 ชิ น มาตัดโค้งด้านบน 

 

4. เมื่อตัดโค้งเสร็จ น าทั งสองชิ นมาประกบกันดังภาพ 

 

5. น าไม้ขนาด 11 x 3 ตางรางนิ ว  2 ชิ น มาเจาะรูตรงกลางดังภาพ 
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6. น าไม้ที่ได้จากขั นที่ 5 และไม้ขนาด 11 x 1.5 ตารางนิ ว มาประกอบเข้าด้วยกันดังภาพด้านขวา 
 

 

7. น าทั ง 4 ชิ นมาประกอบเข้าด้วยกันดังภาพ 
 

 

8. น าไม้ขนาด 22 x 1.5 ตารางนิ ว ใส่คานตรงกลาง และตกแต่งดังภาพ 

 

9. ตัดไม้ ขนาด 1.5 x 1.5 ตารางนิ ว จ านวน 360 ชิ น  
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 10. น ามาประกอบเป็นลูกบาศก์ และใส่ตัวถ่วงน  าหนักเรียงตามน  าหนักดังภาพ 
 

 

11. จากนั นปิดฝา และเจาะรูเพ่ือใส่ห่วง 
 

 
12. ตกแต่งตัวเลขตามความชอบ 
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 ชื่อสื่อ : GEO – ยางยืด 

 
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต  
             และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
ตัวช้ีวัด จ าแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก และกรวย 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง  รปูเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 

- ลักษณะของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย 
- ลักษณะของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยวงกลม และวงรี 

วิธีการใช้สื่อ GEO – ยางยืด 
 1. เปิดกล่องออกมา น าหนังสติ๊กมาเสียบที่ฐานกล่อง และยึดด้วยน๊อต 
 2. น าสิ่งขีดขวางมาเรียงตามใจชอบ 

กติกาสื่อ GEO – ยางยืด 
 1. นักเรียนยืนแถวตอนลึก ให้คนแรกสุดตอบค าถาม ว่าสิ่งขีดขวางที่เห็นมีรูปทรงอะไรบ้าง เช่น 
วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม เป็นต้น 
 2. นักเรียนเลือกรูปทรงที่จะยิง  
 3. นักเรียนใช้หนังสติ๊กยิงให้โดนรูปทรงนั น ยิงโดนได้ 1 คะแนน ยิงไม่โดนได้ 0 คะแนน 
 4. แต่ละครั งของการเล่นเกมเล่นหลาย เล่นคนละ 3 รอบ  
 5. นักเรียนคนไหนได้แต่มากที่สุด รับของรางวัลจากครูผู้สอน 
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วิธีการสร้าง 
 วัสดุและอุปกรณ์ 

 
 
ขั้นตอนการสร้าง 
 1. สร้างสิ่งกีดขวาง 
  1.1 ตัดไม้ไอศกรีมยาว 5 ซ.ม.  จ านวน 5 ไม้ และยาว 4.5 ซ.ม. จ านวน 1 ไม้ (ตัดหัวท้าย)  
ใช้ปืนกาวติดดังภาพ
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  1.2 ตัดไม้ไอศกรีมยาว 5 ซ.ม.  จ านวน 3 ไม้ และยาว 2 ซ.ม. จ านวน 1 ไม้ ใช้ปืนกาวติด  
ดังภาพ

 
  1.3 น าแต่ละส่วนมาประกอบกัน โดยใช้ปืนกาวเชื่อมส่วนประกอบทั งหมด (ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใช้ปืนกาว)  
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  1.4 ตัดไม้เป็นรูปเรขาคณิตต่าง ๆ เช่น รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม และรูปสามเหลี่ยม และตัดไม้
ไอศกรีมเป็นแบบดังภาพ 

 
  1.5 น าแต่ละส่วนมาประกอบกัน โดยใช้ปืนกาวเชื่อมส่วนประกอบทั งหมด (ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใช้ปืนกาว)
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 2. สร้างตัวหนังสติ๊ก 
  2.1 ตัดปลายหนังสติ๊ก และตัดไม้เป็นเฟ่ืองดังภาพ จากนั นใช้สว่านเจาะรูตรงกลาง 
(ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใช้สว่าน) 

 
  2.2 น าน็อตที่ตัดหัวออกมาต่อโดยใช้ปืนกาวเชื่อม ดังภาพ
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 3. สร้างกล่องใส่เกม 
  3.1 ตัดไม้ขนาด 30 ซ.ม. X 20 ซ.ม. จ านวน 1 แผ่น 

     ตัดไม้ขนาด 30 ซ.ม. X 4 ซ.ม. จ านวน 2 แผ่น 
     ตัดไม้ขนาด 20 ซ.ม. X 4 ซ.ม. จ านวน 2 แผ่น 

 
  3.2 ใช้ปืนกาวประกอบทุกชิ นส่วนเข้าด้วยกัน
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 4. ลงสีและตกแต่ง 
  4.1 ลงสีชิ นงานทุกชิ น 

 
  4.2 ตกแต่งด้วยของตกเเต่งต่าง ๆ เพื่อเพ่ิมความสวยงาม
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  4.3 เตรียมยางหนังสติ๊ก และหนังสติ๊กท่ีตกเเต่งแล้ว

 
  4.4 ใช้หนังยางเส้นเล็กมัดเข้าด้วยกัน
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 5. สร้างฝากล่องเกม 
  5.1 ตัดไม้ขนาด 30 ซ.ม. x 2 ซ.ม. เจาะรูติดบานพับ 

 
  5.2 เจาะรูที่ตัวกล่อง จากนั นติดบานพับที่ท าไว้ก่อนหน้านี 
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  5.3 ติดแผ่นพลาสติกเเข็งใส เป็นหน้าตัวกล่องเกม 

 
  5.4 เจาะรูติดตัวล็อกกล่องเกม
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  5.5 เจาะรูติดมือจับกล่องเกม 

 
 

6. น าสิ่งกีดขวาง หนังสติ๊ก ลูกยางทรงกลม มาใส่ในกล่องเกม 
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ชื่อสื่อ : ชุดการสอนปริศนาตามล่าหัวใจสีรุ้ง 

มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดและน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด วัดและเปรียบเทียบความยาวเป็นเซนติเมตร เป็นเมตร 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

 ความยาว 

 - การวัดความยาวโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน 

 - การวัดความยาวเป็นเซนติเมตร เป็นเมตร 

 - การเปรียบเทียบคามยาวเป็นเซนติเมตร เป็นเมตร 

 - การแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบเกี่ยวกับความยาวที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตร เป็นเมตร  

วิธีการเล่น 

 1. จับสลากเพ่ือจัดอันดับในการเดิน โดยก าหนดให้สีน  าเงินเป็นตัวเดินที่หนึ่ง สีแดง สีส้ม สีเหลืองเป็น
ตัวเดินอันดับต่อไปตามล าดับ 
 2. ในกระดานจะมาสัญลักษณ์รูปหัวใจ เมื่อผู้เล่นเดินไปตกช่องหัวใจของสีใดจะต้องตอบค าถามของผู้
เล่นในสีนั น โดยผู้เล่นในช่องสีนั นจะหยิบบัตรค าถามจากกองกลาง แล้วถามค าถามผู้เล่นที่เดินไปตกสีของตน 
หากตอบถูกจะได้ไปรอในช่องถัดไป หากตอบผิดจะได้อยู่ในช่องเดิม 
ตัวอย่างเช่น เมื่อผู้เล่นสีน  าเงิน เดินไปตกช่องของสีแดง ผู้เล่นในสีแดงจ าหยิบบัตรค าถามในกลองกลางแล้วถาม
ค าถามผู้เล่นสีน  าเงิน ในกรณีที่ผู้เล่นสีน  าเงินตอบค าถามได้ จะเดินไปรอในจุดพักของสีถัดไป และในกรณีท่ีสีน  า
เงินตอบผิดจะต้องเข้าไปรอในจุดพักของสีแดง จากนั น สีแดง สีส้ม สีเหลือง จะเดินต่อไปตามล าดับ 
 3. ผู้เล่นที่ไปถึงหัวใจสีรุ้งก่อน จะเป็นผู้ชนะ 

วิธีการสร้าง 

 วัสดุ/อุปกรณ์ 

1. ไม้อัด 200 คูณ 2 cm 1 แผ่น 
2. ไม้อัด 42 * 60 cm 2 แผ่น  
3. นอตตะปูเหล็ก 2 เส้น 
4. ฝาขวด 
5. สีน  า 
6. ตัวล็อค 
7. กระดาษกรรไกรกาว 2 หน้า 
8. ปากกาเคมี 
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ขัน้ตอนการสร้าง 

 ท าแผ่นปริศนา 
1. ก าหนดขนาดของสื่อที่ต้องการสร้างในที่นี ผู้จัดท าก าหนดให้มีขนาด 12 คูณ 60 cm  
2. ออกแบบสื่อที่ต้องการโดยล่างลงในกระดาษ 42 * 60 cm 

 
3. เจาะรูไม้อัดตามแบบที่ร่างไว้ 

 
 

4. ตกแต่งให้สวยงาม 
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5. เคลือบเงา 

 
 ตัวเดิน 

1. เตรียมฝาขวดสีที่ต้องการ 
2. เจาะรูตรงกลาง 3 ใส่นอตแล้วติดกาว 

 
 กล่องใส่เกม  

1. ตัดไม้ให้ได้ขนาด 47 คูณ 2 cm 3 แผ่นและ 75 * 2 cm 2 แผ่น และ 4 * 2 cm 1 แผ่น 
2. เตรียมไม้อัด 2 แผ่น 2 น าไม้ที่ตัดไว้ประกอบเป็นกล่องตามแบบที่ต้องการโดยใช้ตะปูติดซึ่งผู้จัดท าได้

ท า ติดแผ่นเหล็กด้านบนส าหรับเลื่อนเปิดปิด 
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 บัตรค าถาม  
1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั นพื นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
2. ท าความเข้าใจแต่ละตัวชี วัด  
3. สร้างบัตรค าถามโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
4. ปริ นบัตรค า 
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ชื่อสื่อ : ล าดับจ านวนหรรษา (Number Sorting) 

สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ 
  จ านวน  ผลที่เกิดจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด  ป.1 (3) เรียงล าดับจ านวนไม่เกิน 100 และ 0 ตั งแต่ 3 ถึง 5 จ านวน 
  ป.2 (3) เรียงล าดับจ านวนนับไม่เกิน 1,000 และ 0 ตั งแต ่3 ถึง 5 จ านวน 
   จากสถานการณ์ต่างๆ   

สาระการเรียนรู้แกนกลาง ป.1 การเรียงล าดับจ านวน 
    ป.2 การเปรียบเทียบ และการเรียงล าดับจ านวน 

ตัวอย่างสื่อการสอน “ล าดับจ านวนหรรษา (Number Sorting)” 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
วิธีการเล่น 
 ในสื่อ 1 ชุดจะประกอบด้วยขบวนรถไฟ 1 ขบวน และแผ่นตัวเลข 5 แผ่น 

 1. ให้ผู้ เล่นน าแผ่นตัวเลขทั ง 5 แผ่น วางในช่องขบวนรถไฟโดยเรียงล าดับจ านวนจากน้อย 
ไปมาก 
 2. หากผู้เล่นเรียงล าดับจ านวนได้ถูกต้อง แถบสีบนแผ่นตัวเลขทั ง 5 แผ่น จะเรียงกันเป็นขั นบันได
แสดงให้เห็นเป็นปริมาณจากน้อยไปมาก 
 
 
 
 
 
 
 

30 64 71 82 53 
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วิธีการสร้างสื่อ 
 
วัสดุอุปกรณ์ 
 1. แผ่นพลาสวูด 
 2. กาวสองหน้า กาวลาเท็กซ์ กาวร้อน 
 3. กรรไกร 
 4. คัตเตอร์ 
 5. เลื่อยฉลุ 
 6. กระดาษทราย  
 5. สติกเกอร์ใส 
 6. แผ่นตัวเลข, รูปภาพขบวนรถไฟ 
 
ขั้นตอนการสร้างสื่อ 
 1. ก าหนดขนาดของแผ่นตัวเลขที่ต้องการสร้าง ในทีนี ผู้จัดท าได้ก าหนดขนาดให้มีความกว้าง  
6.5 เซนติเมตร และความยาว 6.5 เซนติเมตร 

 2. ออกแบบแผ่นตัวเลข จ านวน 5 แผ่น โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เริ่มจากก าหนดตัวเลขที่ต้องการ
ใส่ลงในแผ่นตัวเลข (มีขอบเขตตัวเลข 1- 100 ส าหรับชั น ป.1)  

  3.ตกแต่งแผ่นตัวเลขโดยใส่รูปภาพให้มีความสวยงาม น่าสนใจ แต่สิ่งส าคัญที่ต้องมีในแผ่นตัวเลข  
ก็คือแถบสีด้านล่างในแต่ละแผ่นจะต้องเรียงล าดับความสูงต่ าตามจ านวนน้อย-มากของตัวเลข ดังภาพ 
 

  
 
  

 4. ก าหนดขนาดของขบวนรถไฟ ซึ่งต้องมีลักษณะเป็นช่องที่สามารถเรียงแผ่นตัวเลขทั ง 5 แผ่น 
ลงไปได้ ซึ่งต้องมีความกว้าง 6.5 เซนติเมตร และความยาว 32.5 เซนติเมตร  

  
 
  
 5. ออกแบบขบวนรถไฟให้มีความสวยงาม น่าสนใจ ในที่นี ผู้จัดท าได้ออกแบบโดยเสร็จสมบูรณ์แล้ว 
ขบวนรถไฟมีขนาดความกว้าง 10 เซนติเมตร และมีความยาว 45 เซนติเมตร ดังภาพ 
 
   
 
 

 6. พิมพ์ภาพแผ่นตัวเลขและภาพขบวนรถไฟที่ออกแบบไว้ในขั นตอนที่ 3 และ 5 รอไว้ 

6.5 ซ.ม. 
32.5 ซ.ม. 

45 ซ.ม. 

10 ซ.ม. 6.5 ซ.ม. 
32.5 ซ.ม. 

30 64 71 82 53 
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 7. ตัดแผ่นพลาสวูดขนาดความกว้าง 11 เซนติเมตร และความยาว 50 เซนติเมตร จ านวน 2 แผ่น 

 8. ติดภาพขบวนรถไฟลงบนแผ่นพลาสวูด 1 แผ่นจาก 2 แผ่นที่ตัดไว้ในขั นที่ 7 จากนั นติดแผ่นตัวเลข
ทั ง 5 แผ่น ลงในช่องขบวนรถไฟ และติดสติกเกอร์ใสเเคลือบขบวนรถไฟทั งขบวน เพ่ือให้เกิดความคงทน 
สวยงาม ดังภาพ 

82 

 

 

 9. ท าการฉลุเฉพาะส่วนที่เป็นช่องขบวนรถไฟออก (ฉลุเฉพาะช่องที่ติดแผ่นตัวเลข)  

 10. น าแผ่นพลาสวูดภาพขบวนรถไฟ ที่ฉลุเป็นช่องแล้วติดทับลงบนแผ่นพลาสวูดที่เหลืออีก 1 แผ่น 
จากนั นใช้เลื่อยฉลุ เลื่อยตามภาพขบวนรถไฟ และเก็บรายละเอียดของตัวสื่อโดยใ ช้กระดาษทราย 
ขัดท่ีแผ่นพลาสวูดให้มีความเรียบ โค้งมน สวยงาม 

 12. น าแผ่นพลาสวูดที่ถูกฉลุออกในขั นที่  9  (แผ่นพลาสวูดที่ติดแผ่นตัวเลขไว้ ) มาตัดให้เป็น 
แผ่นตัวเลข 5 แผ่น จากนั นเก็บรายละเอียดของตัวสื่อโดยใช้กระดาษทรายขัดที่แผ่นพลาสวูดให้มีความเรียบ 
โค้งมน สวยงาม 

 13. จะได้สื่อ “ล าดับจ านวนหรรษา (Number Sorting)” ที่เสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 64 71 82 53 
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ชื่อสื่อ : ตัวเลขหรรษา มากระโดดให้สุด ๆ (Jumping Number) 

สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวนการด าเนินการของจ านวน ผลที่  
    เกิดขึ นจากการด าเนินการสมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด ป.1  1. บอกจ านวนสิ่งของต่าง ๆ แล้วแสดงสิ่งต่าง ๆ ตามจ านวนทีก าหนด อ่านและเขียนตัวเลข  
      ฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย แสดงจ านวนนับไม่เกิน 100 และ 0 

 ป.2  1. บอกจ านวนของสิ่งต่าง ๆ บอกจ านวนสิ่งของต่าง ๆ แล้วแสดงสิ่งต่าง ๆตามจ านวนที่ 
      ก าหนด อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ แสดงจ านวนนับไม่เกิน  
      1,000 และ 0 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ป. 1 จ านวนนับ 1 ถึง 100 และ0 

 - การนับทีละ 1 และทีละ 10  

 - การอ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยแสดงจ านวน 

 - การบอกอันดับที่  

 ป. 2 จ านวนนับไม่เกิน 1,000 และ 0 

 - การน าทีละ 0 ทีละ 5 ทีละ 10 และทีละ 100 

 - การอ่านและการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจ านวน 

 - จ านวนคู่ จ านวนคี่ 
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วิธีการเล่น 

 1. วางแผ่นเกมส์ตามแผนภาพดังนี  (อาจจะออกแบบแตกต่างจากรูปดังต่อไปนี ) 
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 2. มีทั งหมด 5 ด่าน ดังนี  

 - ด่านที่ 1 นับทีละ 1 

 ผู้เล่นกระโดดตามแผ่นเท้าตามลักษณะที่วางไว้พร้อมกับเปล่งเสียงตามจ านวนที่กระโดดและกระโดด
ตามล าดับตัวเลขจากน้อยไปมาก 

 - ด่านที่ 2 นับทีละ 2 

 ผู้เล่นกระโดดขาเดี่ยวสลับไปมาระหว่างแผ่นพร้อมเปล่งเสียงตามตัวเลขบนแผ่นป้าย 

 - ด่านที่ 3 นับทีละ 10 

 ผู้เล่นท าตามสัญลักษณ์ดังแผ่นป้ายบอกและท าตามจากเลขน้อยไปเลขมาก  

 สัญลักษณ์มือ น ามือแปะบนแผ่นป้าย 

 สัญลักษณ์ก้อนเมฆ กระโดดขาคู่ 

 - ด่านที่ 4 นับทีละ 100 

 ผู้เล่นกระโดดตามตัวเลขจากน้อยไปมาก โดยกระโดดแบบกบ 

 - ด่านที่ 5 จ านวนคู่หรือจ านวนคี่ 

 ผู้เล่นกระโดดตามหมายเลข และพิจารณาว่าเลขที่ยืนอยู่บนนั นเป็นเลขคู่หรือเลขค่ี ถ้าเป็นเลขคู่ให้
กระโดดไปฝั่งเลขคู่ แต่ถ้าเป็นเลขคี่ให้กระโดดไปฝั่งเลขค่ี ไปเรื่อยๆ จนจบเกม 

วิธีการสร้าง 

อุปกรณ์ 

 1. กระดาษ A4 

 2. แผ่นพลาสติกเคลือบใส 

 3. เตารีด 

 4. แผ่นเสื่อโยคะ 

 5. ปืนกาว 

 6. กรรไกร/คัตเตอร์ 

ขั้นตอนการสร้างสื่อ 

 1. ออกแบบแม่พิมพ์ใน PowerPoint และปริ นส์ลงบนกระดาษ A4 ทั งหมด 73 แผ่น มีดังนี  
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 1)  แผ่นเริ่มต้น จ านวน 1 แผ่น 

 

 2) แผ่นตัวเลขภาษาไทย ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวอ่านภาษาไทย และตัวอ่านภาษาอังกฤษ จ านวน  20 
แผ่น (สามารถเพ่ิมจ านวนตัวเลขได้)  

      

 3) แผ่นตัวเลขนับเพิ่มทีละ 2 จ านวน 10 แผ่น (สามารถเพ่ิมจ านวนตัวเลขได้) 
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 4) แผ่นตัวเลขนับเพิ่มทีละ 10 แบบก้อนเมฆ จ านวน 7 แผ่น (สามารถเพ่ิมจ านวนตัวเลขได้) 

                   

 5) แผ่นตัวเลขนับเพิ่มทีละ 10 แบบแปะมือ จ านวน 5 แผ่น (สามารถเพ่ิมจ านวนตัวเลขได้) 

                 

 6) แผ่นตัวเลขนับเพิ่มทีละ 100 จ านวน 10 แผ่น (สามารถเพ่ิมจ านวนตัวเลขได้) 
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 7) แผ่นตัวเลข จ านวน 10 แผ่น (สามารถเปลี่ยนตัวเลขหรือจ านวนแผ่นได้) 

            

 8) แผ่นแสดงจ านวนคู่คี่ จ านวน 10 แผ่น (สามารถเพ่ิมหรือลดตามแผ่นในข้อ 7 ได้) 

 

 9) แผ่นจบเกม จ านวน 1 แผ่น 
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 2. น าแผ่นกระดาษท่ีได้จากข้อที่ 1 มาเคลือบแผ่นพลาสติกใสโดยใช้เตารีดแนบโดยมีกระดาษขาว A4 
รอง  เตารีดกับแผ่นเคลือบพลาสติก มิฉะนั นกระดาษเคลือบพลาสติกจะไหม้ เปิดไฟเตารีดเบา ๆ 
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 3. ตัดแผ่นเสื่อโยคะ เป็นเส้น ๆ ขนาด 14 ซม. × 1.5 ซม.  

 

 4. น าแผ่นเสื่อโยคะที่ตัดแล้วมาติดกับแผ่นที่คลือบพลาสติกตามแนวขอบ 
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ชื่อสื่อ : วงล้อจ านวน 

สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่ 
   เกิดขึ นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด  ป.1 1. บอกจ านวนของสิ่งต่างๆ แสดงสิ่งต่างๆตามจ านวนที่ก าหนด อ่านและเขียน  
      ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัดเลขไทย แสดงจ านวนไม่เกิน 100 และ 0 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง  

 – หลักค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก และการเขียนอ่านตัวเลข แสดงจ านวนในรูปกระจาย 

 – การแสดงจ านวนนับไม่เกิน 20 ในรูปความสัมพันธ์ของจ านวนแบบส่วนย่อยส่วนรวม  

วิธีการเล่น 

 1. จะเห็นสื่อวงล้อจ านวน มีวงล้อทั งหมด 4 วงล้อ 2 วงล้อแรก เป็นชุดของค าสั่ง 2 วงล้อหลังเป็นชุด
ของค าตอบ 

 2. หมุนวงล้อท่ีเป็นชุดค าสั่ง ตั งแต่จ านวน 0 ถึงจ านวนที่ไม่เกิน 100 โดยหมุนจากช่องด้านบน 

 3. จากนั นให้หมุนวงล้อท่ีเป็นชุดของค าตอบ ที่เป็นหลักลิบ และหลักหน่วย 

วิธีการสร้าง 

อุปกรณ์ 

- ไม้อัดแข็ง 41x65 ซม. จ านวน 1 แผ่น 

 - กระดาษแข็ง 1 แผ่น 

- กระดาษ A4 ปริ นส์ตัวเลข 

- ม้วนเทป 4 อัน 

- สติ๊กเกอร์ใส 1 แผ่น 

- ตะเกียบ 1 คู ่

- กาว 

- กรรไกร 
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ขั้นตอนการสร้าง 

 1. ตัดไม้อัดแข็ง ให้มีขนาด 11x31 ซม. จ านวน 4 แผ่น 

 

 

 

 

 

 

 

 2. น าไม้อัดแข็งขนาด 11x31 ซม. มาเจาะช่องเพ่ือแสดงจ านวนตัวเลข ตามภาพ 

 
 

 3. น าไม้อัดแข็งขนาด 11x31 ซม. มาเจาะช่องเพ่ือเป็นช่องส าหรับหมุนวงล้อ 
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 4. ตัดไม้อัดแข็ง ให้มีขนาด 9 x 11 ซม. จ านวน 2 แผ่น 

 

 

 

 

 

 

 5. ปริ นส์ตัวเลข 0-9 จ านวน 3 แผ่น 0-90 จ านวน 1 แผ่น จากนั นน าไปติดสติ๊กเกอร์ใส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 6. น าแผ่นตัวเลขทั งหมดไปติดกับม้วนเทป  
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 7. น าส่วนประกอบทั งหมด คือ แผ่นไม้อัดขนาด 11x31 ซม. 2 แผ่น ไม้อัดแข็งที่เจาะช่องแสดงตัวเลข 
จ านวน 1 แผ่น และไม่อัดแข็ง ขนาด 9 x 11 ซม. 2 แผ่น มาประกอบเป็นกล่องตามภาพ 

 

 

 

 

 

 

  

 8. น าวงล้อท่ีติดแผ่นจ านวนแล้ว มาประกอบเรียงกันใส่ตะเกียบ 

 

 

 

 

 

 

 

 9. น าวงล้อมาประกอบกับตัวกล่อง 
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 10. น าไม้อัดแข็งที่เจาะช่องส าหรับหมุนวงล้อ 1 แผ่น มาประกอบไว้ด้านบน ตามภาพก็สามารถน าสื่อ
ไปใช้ได้เลย 
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ชื่อสื่อ : ตาช่ังเสี่ยงทาย 

สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 

มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดและน าไปใช้ 

ตัวช้ีวัด  ป.1 2. วัดและเปรียบเทียบน  าหนักเป็นกิโลกรัมเป็นขีด 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 – การวัดน  าหนักเป็นกิโลกรัม เป็นขีด 

 – การเปรียบเทียบน  าหนักเป็นกิโลกรัม เป็นขีด 

วิธีการเล่น 

 1. ให้ผู้เล่นกดปุ่มเพ่ือให้เข็มนาฬิกาหมุน และกดหยุดตามต้องการ 

 2. ดูว่าเข็มหยุดที่ใด จากนั นหมุนตัวเลขท่ีบอกจ านวนกิโลกรัมและขีดให้ตรงกับหน้าปัดตราชั่ง 

 3. กดปุ่มหมุนเข็มนาฬิกาอีกครั ง และดูว่าเข็มหยุดที่ใด 

 4. หมุนตัวเลขช่องด้านล่างที่บอกจ านวนขีดให้ตรงกับหน้าปัดตราชั่ง 

 5. เปรียบเทียบการหมุนครั งแรกกับครั งที่สอง แล้วเลื่อนเครื่องหมายให้ถูกต้อง 

วิธีการสร้าง 

อุปกรณ์   

 - ไม้อัดขนาด 41x65 ซม. จ านวน 4แผ่น 

 - ฟิวเจอร์บอร์ด 1 แผ่น 

 -สติกเกอร์ใส 1 แผ่น 

 - กระดาษA4 

 - หลอดจ านวน 5 อัน 

 - กระดาษแข็งแผ่นใหญ่ 1 แผ่น 

 - ตะเกียบ 6 อัน 

 - กรรไกร,คัตเตอร์ 

 - กาว 

 - มอเตอร์ขนาดเล็ก 1 อัน 
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 - สวิตช์ไฟขนาดเล็ก 1 อัน 

 - ถ่าน 2 ก้อน 

 - สายไฟเส้นเล็กยาวประมาณ 1 เมตร 

 - ปากกาเมจิกสีด า 1 แท่ง 

 - เข็มนาฬิกา 

 - บานพับประตู 2 อัน 

ขั้นตอนการสร้าง 

1.  ตัดไม้อัดเป็นช่องขนาด 4x3.5 ซม. จ านวน 6 ช่อง และวาดรูปวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 32 
ซม. 

  

2. ตัดไม้อัดขนาด 41x6 ซม. จ านวน 2 แผ่น และตัดไม้อัดขนาด 65x6 ซม.จ านวน 2 แผ่น 
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3. ตัดฟิวเจอร์บอร์ดเป็นรูปวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 9.5 ซม. 

 

4. ตัดกระดาษขนาด 30x4 ซม. และติดตัวเลข 0-9 จ านวน 5 แผ่น และติดตัวเลข 0-4 จ านวน 1 
แผ่น 

 

 5. น ากระดาษแข็งที่ติดตัวเลขมาประกอบกับฟิวเจอร์บอร์ดที่ตัดเป็นวงกลมจ านวน 2 แผ่น พร้อมใส่
หลอดตรงกลาง 
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6. น าตะเกียบ 2 อันมาต่อกันแล้วเสียบเข้าไปในหลอด 

 

7. ติดมอเตอร์และน าวงกลมที่ท าไว้มาติด ตามภาพ (อาจติดฟิวเจอร์บอร์ดเพิ่มเพ่ือไม่ให้วงกลมหมุน
เองอัตโนมัติ) 

 

8. วาดรูปตราชั่ง ติดเข็มนาฬิกา(ติดกับมอเตอร์ขนาดเล็ก) ติดป้ายหน่วยที่เป็นกิโลกรัมและเป็นขีด 
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9. ประกอบแผ่นไม้อัดที่ตัดไว้ แล้วติดบานพับประตู เข้ากับไม้อัด 
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แบบทดสอบ 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

1. 1 กิโลกรัม = ………......ขีด 

 ก. 10 ขีด   ข. 20 ขีด   ค. 30 ขีด   ง. 40 ขีด 

2. ซอยมีไก่ 15 ตัว มีเป็ด 13 ตัว ซอยมีไก่มากกว่าเป็ดกี่ตัว 

 ก. 1 ตัว   ข. 2 ตัว    ค. 3 ตัว   ง. 4 ตัว 

3. 84 + 13 =        เท่ากับเท่าใด 

 ก. 97    ข. 99    ค. 101    ง. 103 

4. ข้อใดเป็นเลขจ านวนคู่ทั งหมด 

 ก. 21 25 26 

 ข. 32 34 39 

 ค. 46 48 50 

 ง. 56 64 75 

5.               จากรูปตรงกับข้อใด 

 ก. วงรี   ข. สี่เหลี่ยม   ค. วงกลม   ง. สามเหลี่ยม 

 6.                         จากรปูข้อใดเรียงได้ถูกต้อง 

 ก. สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม 

 ข. วงกลม สี่เหลี่ยม 

 ค. สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม 

 ง. สี่เหลี่ยม วงกลม 

 

7.                     จากรูปตรงกับข้อใด 

 ก. ทรงสี่เหลี่ยม   ข. ทรงสามเหลี่ยม  ค. ทรงกลมวงกลม  ง. วงกลม 

8. ต้นมะพร้าวสูง 3 เมตร ต้นกล้วยสูง 1 เมตร ต้นมะพร้าวสูงกว่าต้นกล้วยเท่าไร 

 ก. 2   ข. 3   ค. 4   ง. 5 
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9. สระว่ายน  ารูปสี่เหลี่ยม กว้าง 7 เมตร ยาว 10 เมตร มีความยาวรอบรูปเท่าใด 

  ก. 17   ข. 27   ค. 34   ง. 44 

10. มาหนัก 56 กิโลกรัม ญาหนัก 49 กรัม ใครหนักว่ากัน 

 ก. มา    ข. ญา   ค. ยุทธ    ง. มาหนักเท่าญา 

11.  101___110 ข้อใดถูกต้อง  

 ก. 101 110   ข 110 > 110  ค 110 > 101  ง. 101 > 110  

12. 5____4 ข้อใดถูกต้อง  

 ก. 5 > 4   ข 4 > 5  ค. 5 < 4  ง 5 = 4 

13. 92 แสดงจ านวนในรูปกระจายได้อย่างไร 

   ก. 80 + 12  ข. 82 + 2  ค. 90 + 2  ง. 92 + 2 

14. 84 แสดงจ านวนในรูปกระจายได้อย่างไร 

 ก. 80 + 4  ข. 81 + 3  ค. 82 + 2  ง. 83 + 1 

15. ในสื่อ “ล าดับจ านวนหรรษา (Number Sorting)” ถ้าหากผู้เล่นเรียงล าดับแผ่นจ านวนทั ง 5 แผ่นลงใน
ขบวนรถไฟได้อย่างถูกต้อง ล าดับของตัวเลขจะเป็นอย่างไร 

 ก.  30 53 64 71 82 
 ข.  30 53 71 64 82 
 ค.  53 71 30 64 82 
 ง. 53 30 64 71 82 
16. จากมาตรฐาน ค.1.1 ตัวชี วัดที่ 3 ระบุว่าการเรียงล าดับจ านวนต้องมีขอบเขตจ านวนอยู่ที่เท่าใด 

 ก. จ านวนไม่เกิน 1000 และ 0 
 ข. จ านวนไม่เกิน 100 และ 10 
 ค. จ านวนไม่เกิน 100 และ 0 
 ง. จ านวนไม่เกิน 1000 และ 100 
17. สามร้อยสี่สิบห้า เขียนเป็นตัวเลขไทยได้อย่างไร 

 ก. ๓๔๔   ข. ๓๔๕   ค. ๓๕๔   ง. ๓๕๕ 

18. 873 อ่านว่าอย่างไร 

 ก. แปดร้อยสิบสาม   ข. แปดร้อยเจ็ดสิบ 

 ค. แปดร้อยเจ็ดสิบสาม   ง. แปดร้อยเจ็ดสิบเจ็ด 
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19. ข้อใดมีค่าเท่ากับ 1 กิโลกรัม 5 ขีด 

 ก. 0.15 ขีด    ข. 1.0 ขีด 

 ค. 1.5 ขีด    ง. 15 ขีด 

20. ข้อใดมีค่าเท่ากับ 36 ขีด 

 ก. 3 กิโลกรัม    ข. 3 กิโลกรัม 6 ขีด 

 ค. 6 กิโลกรัม 3 ขีด   ง. 36 กิโลกรัม 
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เฉลยแบบทดสอบ 

1. ก. 10 ขีด 
2. ข. 2 ตัว   
3. ก. 97 
4. ค. 46 48 50 
5. ค. วงกลม 
6. ก. สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม 
7. ค. ทรงกลมวงกลม 
8. ก. 2 
9. ค. 34 
10. ก. มา  
11. ค 110 > 101 
12. ก. 5 > 4   
13. ค. 90 + 2 
14. ก. 80 + 4 
15. ก. 30 53 64 71 82 
16. ค. จ านวนไม่เกิน 100 และ 0 
17. ข. ๓๔๕ 
18. ค. แปดร้อยเจ็ดสิบสาม 
19. ง. 15 ขีด 
20. ข. 3 กิโลกรัม 6 ขีด 
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วีดีทัศน์สื่อการสอนคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ชื่อสื่อ : Racing Box (มหัศจรรย์รถแข่ง)  

 https://youtu.be/uJ_vKWnsUQI        

ชื่อสื่อ : Equal or Not (เท่ากันไหมนะ ?)  

 https://youtu.be/Ew2tuKTfAqc        

ชื่อสื่อ : GEO – ยางยืด   

 https://youtu.be/VB5cRl4l5GI         

ชื่อสื่อ : ชุดการสอนปริศนาตามล่าหัวใจสีรุ้ง   

 https://www.youtube.com/watch?v=EIhW0fVEHEk&feature=youtu.be   

ชื่อสื่อ : ล าดับจ านวนหรรษา (Number Sorting)  

 https://youtu.be/X1fU-aSdXkI       

ชื่อสื่อ : ตัวเลขหรรษา มากระโดดให้สุด ๆ (Jumping Number)   

 https://youtu.be/e4qOBfeE60M    

ชื่อสื่อ : วงล้อจ านวน    

 https://youtu.be/OO0oXQNDt54        

ชื่อสื่อ : ตาชั่งเสี่ยงทาย   

 https://youtu.be/qcQDEdckRes 


